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Le contexte 
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 Le public 

80 étudiants en première année de MEEF 1er degré 

(Métiers de l’enseignement, de l’éducation et de la 

formation) 

 

 Les problèmes 

• Des bases fragiles 

• Des obstacles épistémologiques 

• Un temps de formation réduit 

 



Expliquer les phases de la Lune  

avec une illustration SF : Manchu 
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Conceptions initiales 
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Apparence de la Lune 
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 Qu’est-ce qu’une lunaison ? 

 Voit-on toute la Lune au cours 

d’un cycle ? 

 Voit-on toujours la même face de 

la Lune au cours d’un cycle ? 



Premier contact 

6 

 Que voyez-vous sur cette 

image ? 

 

 Quelles questions peut-on 

se poser ? 

Manchu, Science [Fiction], 2002 



Travail direct sur l’image 
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 Sur l’image, fait-il jour ou nuit sur 

la Lune, sur la Terre ? 

 Pourquoi le ciel est-il noir sur la 

Lune ? 

 Où se trouve le Soleil sur l’image ? 

 Est-ce un cadre creux ou une toile 

peinte ? 

Manchu, Science [Fiction], 2002 



Modéliser avec le corps 
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 Quel(s) mouvement(s) de la 

Lune nous amène(nt) à en voir 

toujours la même face ?  

 La Terre sortira-t-elle du cadre ? 

 Les Lunatiques de l’image 

peuvent-ils voir toute la surface 

de la Terre s’ils restent assez 

longtemps ? 

 Les Lunatiques voient-ils tous la 

Terre ? 

Manchu, Science [Fiction], 2002 



Modéliser avec des balles 
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 Peut-on voir des phases de la 

Terre depuis la Lune ? 

 Peut-on déduire la phase de la 

Lune vue de la Terre, de celle de 

la Terre vue de la Lune ? 

 Combien de temps dure une 

journée lunaire ? Quelle est la 

durée du jour et celle de la nuit 

d’une journée lunaire ?  

 

Manchu, Science [Fiction], 2002 



Quelles adaptations ? 
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 Manchu en cycle 2 

 

 

 

 Manchu en 1ère 

(enseignement 

scientifique) 
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 Séquence disponible : 

https://somniumeditions.fr/bonus/ 



Expliquer l’alternance jour/nuit 

avec une bande-dessinée : Rahan 

12 



Les passages clés de l’histoire 
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Rahan, Le secret du Soleil, Lécureux et Cheret, Pif Gadget n°1, 1969 



Les passages clés de l’histoire 
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Les passages clés de l’histoire 

15 



Les passages clés de l’histoire 
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Une première difficulté 
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 Comprendre les implicites de 
la BD et simuler :  
• la mer 
• l’île 
• Rahan 
• la pirogue des fuyards 
• la pirogue des chasseurs 
 

 

 Jouer l’histoire en continu 

 



Une deuxième difficulté 
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 Comprendre la modélisation faite par Rahan : 

• l’île  la Terre  

• la pirogue des chasseurs  Rahan  

• la pirogue des fuyards  le Soleil  

 

 L’explication de Rahan : 

• la Terre est une boule 

• le Soleil tourne autour de la Terre 

• Rahan se déplace plus lentement que le Soleil 

 

 

 

 

 



Une troisième difficulté 
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Accepter le référentiel terrestre comme légitime pour décrire 

le mouvement du Soleil dans le ciel 



Conclusion 
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 Séance Manchu : 

• permet une très bonne appropriation des 

phénomènes astronomiques Terre/Lune 

• permet d’aborder la notion de référentiel 

 

 Séance Rahan : 

• permet d’aborder la notion de référentiel 

• permet de construire différents modèles 

pour expliquer l’alternance jour/nuit 

• ne permet pas de dépasser la pression 

paradigmatique copernicienne 


